OI(O‘ escuela de disefio

Programa / Disefio Publicitario

Primer Aio / Comunicacién Visual

Representacidn visual

Percepcidn visual.

Dibujo (sistema de medicidn lineal y construccion / perspectiva y el escorzo /
representacion tridimensional en linea/ Sélidos de revolucidn).

Luz y Sombra (accion de la luz, organizacidn y representacion de valores planes modelados
/ Visidn selectiva / Recursos expresivos).

Simplificacion de la forma, tratamientos y estilo.

Color (circulo cromatico).

Técnicas y materiales: grafito, marcadores, acuarelas, gouache.

Lenguaje Visual

Composicidn (elementos visuales: forma, tono, color y textura / organizacion: estructuray
relaciones de composicidn / relaciones y expresion de elementos visuales y contenido).
Color (clasificaciones cromaticas / Composicion / Psicologia / expresion).

Disefio de Imagen.

Computacién Grafica: Software para el tratamiento de imagenes, dibujo vectorial y
edicion electrdnica.

Tipologia (elementos formales y expresivos / Clasificacidn y familias tipograficas / fuentes
/ Cuerpo / caja / peso visual).

Texto: alineacidn, interletrado e interlineado.

Comunicacidn Visual

Mensaje visual (Introduccion a la comunicacidon / Target / (Reconocimiento y organizacion
visual).

Comunicacion en Disefio Grafico (Organizacidn / Disefio / Valor Agregado / Layout).
Comunicacion Publicitaria (mensaje persuasivo / Layout).

Investigacion de materiales / Produccidn.

Proyecto.



Segundo Ao / Publicidad y Direccién de Arte

Comunicacidn Publicitaria

Relacion texto e imagen.

Target y Publico objetivo.

Caracteristicas del mensaje publicitario: humor, satira, testimonial, entre otros.
Mensaje persuasivo.

Briefs y planificacion de campafia.

Idea "maestra".

Medios y soportes

Medios impresos (revistas, diarios, periddicos, revistas, carteles y grandes formatos).
Medios electrdnicos (Lenguaje cinematografico / Guidn / Storyboard para comercial de
television / Planificacidn de preproduccion / Jingle para radio / locucién).

La comunicacidn digital

Escenario digital.

Redes sociales.

Herramientas digitales (Sitio web / Banner / App / Redes sociales / E-mail marketing /
Video).

Estrategia digital (Promocién / Juego / Pelicula / Entretenimiento / contenido social).
Segmentacion.

Comunicacion retail (venta al por menor)
El lenguaje del retail.
Beneficios, promociones y ofertas.

Campainias

Productos y servicios.
Institucional.
Concientizacion.
Campafas integradas.

Portfolio Profesional

Organizacion.
Presentacion.

www.okoescuela.com



